
附件

双流区2026年成都市宜居宜业和美乡村消费新场景提升项目汇总表

	序号
	项目实施主体
	消费新场景点位名称及运营主体
	地址
	建设周期

（XX年XX月-XX年XX月）
	项目建设内容
	涉及市级财政资金建设内容（逐项描述每个子项目情况）
	总投资额（万元）
	市级财政资金（万元）
	县级财政资金（万元）
	社会资金（万元）
	备注

	1
	成都华侨城黄龙溪投资发展有限公司
	黄龙溪欢乐田园，成都华侨城黄龙溪投资发展有限公司
	双流区黄龙溪镇川江村、大河社区
	2026年1月-12月
	1.开发多元体验场景。以家庭为单位，开展欢乐农庄“田园种植沙龙”“田园创意DIY”“把春天带回家”等体验活动8场次，构建“农事+”多元消费新生态。

 2.消费新场景运营。利用园区入口客流资源，进行氛围营造4处，并配套小吃、农特产品、乡村活动等场景4个，通过微信公众号运营宣传，转化成线上、线下客流资源。

 3.发展网红经济。邀请不低于8组抖音、小红书垂直领域达人现场探店欢乐田园，进行图文及视频宣发，吸引线上流量转化为线下客源。
	利用园区入口客流资源，进行氛围营造4处，并配套小吃、农特产品、乡村活动等场景4个，通过微信公众号运营宣传，转化成线上、线下客流资源。
	15
	5
	
	10
	

	2
	成都友信联邦农业科技有限公司
	黄水印象荷花，成都友信联邦农业科技有限公司
	双流区黄水镇杨公社区
	2026年1月-12月
	1.开发多元体验场景。策划春夏秋冬四季主题体验活动4场，开发手工农文旅体验产品4类，升级3大消费区基础设施设备，配置50个商户及统一设施，带动本地农特产品销售。

2.发展网红经济。覆盖抖音、小红书、快手、视频号4大平台打造5个直播拍摄点，并发动1000个账号发布短视频。吸引线上流量转化为线下流量。
	覆盖抖音、小红书、快手、视频号4大平台打造5个直播拍摄点，并发动1000个账号发布短视频。吸引线上流量转化为线下流量。
	15
	5
	
	10
	


2

