附件3
XX2026年成都市宜居宜业和美乡村
消费新场景提升项目实施方案

一、消费新场景基本情况
建设范围、基本条件、消费新场景发展情况、带动农民就业、拟提升建设内容简述、获得荣誉等。
二、主导产业发展情况
1.发展现状。包括主导产业一二三产值、从业人员、人均可支配收入等基础情况，主导产业品牌、产业融合发展、大单品建设等情况。
2.主体培育。包括消费新场景所在地与主导产业紧密相关的家庭农场、农民合作社、社会化服务组织等主体情况，辐射带动能力、联农带农机制等。
3.存在问题。目前主导产业发展存在的短板、弱项及需要解决的问题。
三、建设思路目标
建设思路（针对消费新场景主导产业）、建设原则、任务目标（包括目标产值、带动农民就业增收、推动产业融合发展等情况）。
四、主要建设内容及资金测算

[bookmark: _GoBack]主要建设内容（县级方案应包含消费新场景运营、发展网红经济、开发多元体验场景和专业人才培训等方面内容）、承担主体、资金测算。
（一）主要建设项目
项目建设内容（指标细化，可实施验收），包括建设时间、资金概算等。
（二）建设方案
细化建设方案，方案中须明确市级财政补助资金的建设内容。
（三）资金使用与监管
五、效益分析
介绍消费新场景的经济效益、社会效益和生态效益等方面。
六、支持政策
介绍所在地区对主导产业发展、人才、科技等方面的支持政策。纳入和美乡村先行村、重点村和重点片建设情况。
七、组织保障
介绍组织领导机制、运行机制、宣传策划等。
八、联农带农机制
介绍带动农民增收、联农带农机制等。



